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Gra o Wiedzę w MTW

Otrzymany grant w wysokości 2500zł zostanie przeznaczony na WYCIECZKĘ DYDAKTYCZNĄ
do Interaktywnego Ogrodu Doświadczeń dla zwycięzcy Międzyklasowego Turnieju Wiedzy
oraz na słodkie nagrody dla uczniów tych klas, które uplasują się na II i III pozycji.  

Gimnazjaliści pod okiem wychowawców „Grając o Wiedzę w MTW” podejmą szereg działań
związanych z opanowaniem 300 pytań na każdym poziomie: każda klasa wybierze swojego
LIDERA, który opracuje strategię sukcesu, sposoby komunikacji pomiędzy wszystkimi
członkami zespołu klasowego, a także zorganizuje pomoc koleżeńską - a wszystko po to, by
nie tylko wygrać w konkursie MTW, ale by lepiej przygotować się do egzaminu
gimnazjalnego oraz uczestniczyć w zdrowej rywalizacji o wiedzę.

Sam konkurs MTW zostanie przeprowadzony na platformie e-learningowej; uczniowie
podczas eliminacji i w finale będą rozwiązywali Quizy zawierające 50 zagadnień z zakresu
treści zawartych w podstawie programowej poszczególnych przedmiotów gimnazjalnych.

 


